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conoscere i criteri, | metodi e gli strumenti della | metodologiee
pratiche del

vari settori di progett Design |« x
[acquisire capacita critica complessa degli sconar

progettuali, produttivi e metodologici del

prodotto nell'ambito del sistema design driven, Cutture
cosi come Ia conoscenza o Ia comprensione del | metodologie e
[panorama della ricerca nellambito del progetto e |  pratiche del
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inguage! avanzati ol dosign per pratiche del
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che caratterizza la progettazione di sistomi di
prodotti e servizi nella societa
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tecnologico contemporanco o le interazioni metodologiee
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conoscere le metodiche collaborative del
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Design i Ix
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problematiche e delle tecnologe che metodologiee
intervengono nel processo di fqualificazione |  pratiche cel
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capacita di interagire nelforganizzazione e nel Culure
coordinamento di gruppi di progettazione che | metodologic e
richiedano il contributo di molteplici praiche del
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[Capacits di comunicars comtenui progotual
utilzzando i risultat i innovazione tecnolos Culure
del settore ICT per o sviluppo di artefatt metodologie e
comunicativi e per sperimentazioni diinteraction |  pratiche cel
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capacita di utiizzare le tecniche di Cuture
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